BARE MORO

1.

12 Vennen

Vi kan tjene andre ved &
inkludere dem! Inviter en
venn eller en av dine sesken
til G spille dette spillet

sammen med deg.

Hver spiller dekorerer
fire papptallerkener
eller pappskiver slik at
de vet hvilken som er
deres i spillet.

Bruk tau eller hyssing
til 8 markere en stor
sirkel pd bakken.

Std et stykke unna

og bytt pd & kaste
tallerkenene inn i
sirkelen. Hver gang det
er din tur, sier du én /
mate du kan tjene noen |
pd. Den som fér flest
tallerkener til & lande i
sirkelen, vinner!



