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VAL CHADWICK BAGLEY

MASAYANG BAHAGI

Tingnan ang mga visual na solution sa ftsoy.ChurchofJesusChrist.org.

PAGTITIPON  
NG MGA TUPA

Puwede bang 

lumabas si 

Joey para 

maglaro?

Sa Alma 32, ang salita ng Diyos ay inihambing sa isang binhi na “[itinanim] sa 
inyong puso.” Maaari mo bang “itanim” ang bawat isa sa siyam na iba’t ibang 
binhi sa pamamagitan ng pagpuno sa grid? Dapat mayroon kang isa (at isa 
lamang!) ng bawat uri ng binhi sa bawat hilera, hanay, at may kulay na kahon.

Matutulungan mo ba si Ammon na tipunin ang 
mga tupa ng hari? Huwag kang mag- alala—hin-
di na kailangang putulin ang mga bisig ng sinu-
man. (Para sa kuwento ni Ammon, tingnan sa 
Alma 17.)

Ayusin ang mga tupa para magkasyang 
lahat ito sa kural. Magagawa mo ito 
sa pamamagitan ng paggupit ng 
mga piraso ng puzzle sa pahina 29 
(matapos mong basahin ang arti-
kulo sa kasunod na pahina) at 
pag- aayos ng mga ito, o kaya 
ay idrowing mo ang mga ito.

SUDOKU NG MGA BINHI


