HAUSKAA TEKEMISTA

HAUSKOJA e —
3 1. Taita neliGnmuotoinen paperinpala vinosti
D e w - e = @a = == ) \ kahtia niin etta siitd muodostuu kolmio.
- ry 2. 2. Taita kolmion kumpikin sivu keskelle niin ettd
- - » » < - S - AA siitd muodostuu neli6. Avaa sitten taitokset.
| 4 « - 3. Taita pddllimmaisestd paperikerroksesta kol-
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niin ettd siitd muodostuu kolmio. ' "'
2. Taita kolmion oikea ja vasen sivu keskelle niin ettd
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- mion karki alas.

4. Tyonnd kolmion oikea ja vasen kulma taskuun.

5. Nyt voit lukiessasi kdyttdd uutta
kirjanmerkkidsi!

Origami-kettu

1. Taita neliGnmuotoinen paperinpala vinosti kahtia

3. Kaanna nelié foisin pdin. Taita keskiviivaa pitkin
kahtia, jolloin muodostuu kolmio.

4. Etsi kolmiosta kulma, jossa on kolme |Gppdd. Taita
tama kulma vinottain ja levitd sitten lapat auki.

5. Avaa keskimmdinen léppd ja taita padty alas, jolloin
saat ketulle kasvot.

6. Taita ison kolmion toinen kulma alas, niin ettd siitd

tulee hanta. 1. Taita neliGhmuotoinen paperinpala vinosti

kahtia niin eftd siitd muodostuu kolmio. Avaa
siften taitos. Tee sama toiselle puolelle.

2. Taita paperi kahtia suorakulmioksi ja avaa
taitos.

3. Kadanna paperi toisin pdin. Nipisté kutakin
viistokulman taitetta kulmista. Yhdist@ kaksi
oikean puolen kulmaa niin eftd niiden sivut

ovat samassa linjassa. Tee sama vasemmalla
puolella. Tuloksena pitdisi olla kolmion muoto.

4. Taita yksi 16ppé keskelle. Taita toinen
|Gppd ensimmdisen pdadlle. Niistd
tulee evat.

5. Kaanna nyt kalasi toisin pdin ja piirrd
silmd.



