
12 E l   A m i g o

1. Cada jugador decora 

cuatro platos de papel 

o círculos de papel para 

poder saber cuáles son 

los suyos durante el 

juego.

2. Utiliza una cuerda para 

marcar un círculo grande 

en el suelo.

3. Párense lejos y túrnense 

para lanzar sus platos 

dentro del círculo. Con 

cada turno, digan una 

manera en que pue-

den prestar servicio a 

alguien. ¡Quien lance 

la mayor cantidad de 

platos dentro del  

círculo gana!

C O S A S  D I V E R T I D A S

¡Podemos prestar 
servicio a los demás al 

incluirlos! Invita a un amigo 
o a uno de tus hermanos 

o hermanas a jugar 
este juego contigo.

JUEGO DE 
LANZAMIENTO 


