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Origami réka

1. Hajts félbe egy négyzet alaku papirt, hogy egy
haromszdget kapj.

2. A hdromszdg mindkét oldaldt hajtsd kdzépre, és
csindlj egy négyzetet.

3. Forditsd meg a négyzetet. Hajtsd félbe a vizszintes
ko6zépsd vonal mentén, hogy egy hdromszdget kapj.

4. Keresd meg a harom rétegbdl allé hdromszdg csu-
cs@t. Hajtsd be ezt a csucsot dtlésan, majd teritsd szét
a rétegeket.

5. Nyisd ki a kz&ps6 réteget, majd hajtsd le a cstcsot,
hogy elkészitsd az arcot.

6. Fogd a nagy hdromszdg
masik csucsat, és hajtsd
le, hogy farkat csindlj.

Origami konyvjelzé

3 1. Hajts félbe egy négyzet alaku papirt, hogy egy
. \ haromszoéget kapj.
2. 2. A hdromsz6g mindkét oldaldt hajtsd kozépre,
A A és csindlj egy négyzetet. Ezutdn hajtsd vissza a
legut6bbi két hajtdst.

3. Fogd meg a felsé papirréteget a hdromszdg
4. ‘> A

csucsandl, és hajtsd le az aljdra.
4. A hdromszdg jobb és bal csucsat hajtsd a zseb

ala.
5. Most mdr haszndlhatod az Gj
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kényvjelzdet!

1. Hajts félbe egy négyzet alaku papirt, hogy
egy hdromszdget kapj, majd nyisd szét. Tedd
ugyanezt a masik iranybdl is.

2. Hajtsd félbe a papirt, hogy egy téglalapot kapj,
majd nyisd szét.

3. Forditsd &t a papirodat. Fogd szorosan 6ssze a
hajtasokat az atlék sarkainak a szélénél. Huzd
Ossze a két jobb sarkot, amig a szélek nem
talalkoznak. Tedd ugyanezt bal oldalon is. Egy

haromszég alakot kell kapnod.

4. Hajtsd be az egyik lapkdt kdzépre.
Hajtsd be a mdsik lapkdt az elsé folé.
Ezek lesznek az uszonyok.

5. Most forditsd &f a haladat, és rajzolj
neki szemet.




