
12 U n s e r  F r e u n d

1.	Jeder Spieler verziert vier 

Pappteller oder Papier-

kreise. Jeder soll erken-

nen können, welche vier 

zu wem gehören.

2.	Legt mit einem Seil oder 

einer Schnur einen 

großen Kreis auf den 

Boden aus.

3.	Stellt euch dann etwas 

weiter weg und werft 

eure Teller in den Kreis. 

Wer seinen Teller wirft, 

soll sagen, auf welche 

Weise er anderen helfen 

kann. Wer am Ende die 

meisten Teller im Kreis 

hat, gewinnt!

D A S  M A C H T  S P A S S

Wir können für andere da 
sein, indem wir sie einbe-

ziehen! Spiel dieses Spiel mit 
einem Freund oder einem 

deiner Geschwister.

TELLER  
WERFEN


