
12 L ’ A m i c o

1.	Ogni giocatore decora 

quattro piatti o cerchi 

di carta in modo che 

durante il gioco sia 

possibile distinguere i 

vari giocatori.

2.	Usa una corda o uno 

spago per tracciare 

un grande cerchio sul 

terreno.

3.	Da una certa distanza, 

a turno, lanciate i piatti 

nel cerchio. Ad ogni 

turno, di’ un modo 

in cui puoi servire 

qualcuno. Vince chi 

riesce a lanciare il 

maggior numero di 

piatti all’interno del 

cerchio!

C O S E  D I V E R T E N T I

Possiamo servire 
gli altri includendoli! 
Invita un amico o un 
fratello a giocare a 
questo gioco con te.

GIOCO DEL LANCIO DEL CERCHIO


